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SZOFTVEREK MINOSEGBIZTOSI TASA PARADIGMAK
HASZNALATAVAL

Hornyék Olivér

This paper focuses on quality assurance of software products. It describes the standards concerned such as
I SO 9000-3 and the Capability Maturity Modd.
The second part deals with the software crisis and how developers overcome and summarise the wel-

known methods and paradigms of software engineering and their properties.

Minoségbiztositasi szabvanyok

Az informéciés technologia felodésével, a szoftvertermékek szdmanak novekedésével a szoftverek
minosagbiztositédsa nagyon lényegesse valt. Az 1SO 9000 sorozatl szabvanyok arra késztetik a kiilénbdzo
termékek dodllitoit, hogy ezen szabvanyoknak minél jobban megfeleljenek. Nem kivétd ezaldl a szoftver
mint termék sem, bar sgjétos jellegénd fogva a szoftver minoségének megragadasa, szamszerusitése és
mérése nem kénnyu feladat.

A szoftver minoségének kritériumait vizsgdlhatjuk mind a felhaszndld, mind a fejleszto szempontjabdl.

Ezek a kritériumok a kovetkezok:

- hedyess&g - kompatibilités - bovithetosé&g

- fdhasznd¢- - hatékonysag - Ujrafelhasznalhatdsag
barétsag - szabvanyossag - hordozhat6sag

- robosztussag - karbantarthatsag - dlenorizhetoség.

A szoftvertermékek minoséghi ztositasanak tekintetében Eurdpaban az 1SO 9000-3 gjanlasara hivatkoznak
[1], mig az Egyesiilt Allamokban a,, Capability Maturity Modd”, CMM a leginkabb efogadott.
Az 1SO 9000-3 iranyeveket ad, melyek megadiak:

- az alapdefinicidkat (szoftver, szoftver termék, fejlesztés, felesztési fazis, dlenorzés)



- akereteket (szervezeti formak, felelosségi korok)
- deciklus tevékenységeket (specifikacio, anadlizis, tervezés, implementécio, teszteés,
karbantartas)

- kiegészito tevekenységeket (konfiguréacio, dokumentacio, betanitas).
A CMM moddl kiértékelése alapjan egy adott munkafolyamat a kovetkezo 6t kategéria valamelyikébe
sorolhato:

- kezdetleges

- megisméeheto

- jél meghatarozott

- szervezett

- optimalizalt
A fenti szabvanyok nem kétik meg az alkalmazhat6 felesztési modszertanokat. Rogzitik viszont, hogy
kelloen definidlt, kezelheto modszertanokat kell alkalmazni.

Szoftverfejlesztési par adigmak

A szoftverfelesztés kezdeteit a strukturdlatlansag jellemezte. Az atalaban assembly nyelven irt kodok
nékllozték az atfogod tervezési meggondolasokat. Ezen a helyzeten az eso magas szintu programozasi
nyelvek megjelenése nem sokat valtoztatott. A vezeto programozo kivalasa gyakran a projekt kudarcat is
okozhatta. Senki sem tudta megjésolni, meddig tart a rendszer kifglesztése, milyen komplex lesz a
rendszer, milyen méretu lesz a rendszer, mire ekészil. Nehéz volt megmondani, hogy a szoftver
éetciklusaban hol jarunk. A kialakult jelenséget szoftver krizisnek nevezzik.

A krizisbol a strukturdlt programozéds mddszerének megjelenése vezetett ki. A strukturdlt méas néven
funkciondlis stratégiak szerint a programok funkcionalis szempontbdl tervezendok. A munka feltilrol indul,
és a részletek fdtardsaval halad lefeé A rendszer dlapota oszthatatlan egész, egyetlen heyen van
szamontartva, és ehhez a helyhez (éllapotleirashoz, adatbazishoz) minden funkcid hozzaférhet.

A strukturaltsag szigoru betartasanak a hatékonysag csokkenése lehet az eredménye. Elofordulhat, hogy
egy magasabb szintu rétegben olyan egyszeru muveetekre is szilkség van, amelyekre az alacsonyabb
rétegekben is szamitanak. Ha ilyenkor kovetkezetesen betartjuk a strukturalt programozas eveit, akkor
tobb rétegen keresztill is csupan kozvetito szerepet betdlto funkcidk jelenhetnek meg. A rendszer
allapotvaltozoihoz valé kozvetlen hozzaférés rendkivili veszélyeket rejt, és nehezen felfedezheto hibak
forréséva véhat.

A programok méretének novekedéséve egyre fontosabba valt a dekompozicio, azaz a fdadat kiilon
kezelheto és 6nalldan fordithato és tesztelheto részekre valé bontasanak igénye. Ezt a szoftvertechnoldgiai
aramlatot modularis programozasnak nevezzilk. A moduldris programozast a modulon beili eros

Osszetartas és a modulok kozotti 1aza kapcesolat jellemzi.



A szoftverek fglesztésend modeleket dlitunk fel, melyek a valds vildg objektumait képezik le az
informatika sikjara. Ez vezetett az objektumorientélt paradigma megjeenéséhez. Paradigmanak neveziink
egy nagyobb komplex rendszer szemléetét, |atas és gondolkodasmadjat, amely az adott fogalomkorben
hasznalt e méetek, moddlek, és modszerek Osszessége jellemez. [2]

Az objektum olyan moddlje a vilag egy részének, amely a szaméra kivilrol érkezett lizenetekre reagélva
valahogyan visekedik. Az objektumnak kivilrol nem lathaté belso statikus strukturgja van, amely az
allapotok értékét rogzito attribitumokkal definialhatd. Beszélhetlink az objektum dlapotardl, amely a belso
struktrat egy adott pillanatban kitdlto értékek halmaza. A megegyezo visdkedésu és struktargju
objektumok egy kozos minta alapjan készlilnek, amit osztdlynak neveziink. Az objektum tehdt az ot
definidl6 osztdly egy pédanya.

Az objektum-orientélt tervezés az analizisnd kezdodik. Az analizis soran a feladat definicidjabdl az
alapveto objektumok, és a rgjuk ruhazott feldosségek Gsszegyujthetok. Az analizis sorén eodllithatdak
absztrakt modellek, amelyeket e kell képezniink a fizikai rendszertink altal nyUjtott szolgéltatasokra. Ezt a
leképzést nevezzilk tervezésnek. Az objektumorientalt szemléettdl tervezett szoftverek minoségének kulcsa
az objektumok zartsagaban reglik. Az egyes objektumok csak Uzeneteken keresztll tudnak kommunikalni
egymassal, minden objektumnak sajat dlapota van, és ezekhez az allapotvaltozokhoz nincs kézvetlen, kiilso
hozzaférés. A mér megirt objektumok Ujrafelhasznalhatésdga megoldott, a fglesztorendszerek gyartoi
elore megirt objektumrendszerekke segitik a hibatlan szoftverek elodllitasat.

Az objektumorientalt szemldet jol megfigyeheto a szimuldtorokndl. A szimulatorok a valés vilag
objektumait modelezik gy, hogy azoknak csak a modelezés szempontjabdl  fontosnak tartott
tulajdonsdgait tartjdk meg. Ezek az objektumok az oket ért hatasokra valamilyen modon viselkednek, és ez
mind jobban hasonlit a valds objektum visdkedésére, anndl tokéetesebb a szimulacio. A szimulétorok
esatét atalanositva azt is mondhatjuk, hogy az objektumorientaltsdg nem csupan szoftvertechnol Ggiai
paradigma, terjedése a muszaki éet egyéb terlletein is megfigyeheto.
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