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 Egy összetettebb példa grafikus felhasználói felület (GUI) 

létrehozására 

      
 Készítsük el az alábbi ábrán látható alkalmazást, amelyen 

legördülő menüből választhatunk háromféle felület közül és 
bármelyik kirajzoltatható felületként, felületi hálóval, vagy 
alaplapra vetített szintvonalaival. 
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 Egy összetettebb példa grafikus felhasználói felület (GUI) 

létrehozására 

      
 Nyissunk meg egy új GUI-t az elrendezés szerkesztőben: írjuk 

be a parancsablakban: guide 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Válasszuk a Blank, üres GUI-t 
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 Egy összetettebb példa grafikus felhasználói felület (GUI) 
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 Az üres elrendezés-szerkesztő: 
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 Egy összetettebb példa grafikus felhasználói felület (GUI) 
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 Jelenítsük meg a komponenspalettán lévő komponensek nevét: 

- File/Preferences/GUIDE 
- Válasszuk: Show names in component palette 
- Nyomjunk OK-t 

 Az eredmény:  
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 Egy összetettebb példa grafikus felhasználói felület (GUI) 

létrehozására 

      
 Helyezzük el a komponenseket a szerkesztőfelületen, 

pozicionáljuk, méretezzük: 
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 Egy összetettebb példa grafikus felhasználói felület (GUI) 
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 Feliratozzuk a komponenseket: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 
             



Alkalmazott Informatikai Intézeti Tanszék               MŰSZAKI INFORMATIKA                    Dr.Dudás László                 7. 

 Egy összetettebb példa grafikus felhasználói felület (GUI) 

létrehozására 

      
 Adjuk meg a legördülő lista elemeit: String mellett nyomjunk a 

lista ikonra! A megjelenő listaeditorban adjuk meg a 
listaelemeket: Peaks, Membrane, Sinc 
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 Egy összetettebb példa grafikus felhasználói felület (GUI) 

létrehozására 

      
 Miután elkészültünk az elrendezéssel, futtassuk az elmentéshez 

az alkalmazásunkat! Adjunk neki feluletek.m fájlnevet! 

 

 A futó, de még érzéketlen alkalmazás: 
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 Egy összetettebb példa grafikus felhasználói felület (GUI) 

létrehozására 

      
 Az automatikusan generált kód: 

117 sor, nagyrészt komment. 
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 Egy összetettebb példa grafikus felhasználói felület (GUI) 

létrehozására 

      
 Komment nélkül sokkal kisebb és sokkal érthetetlenebb: 
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 Egy összetettebb példa grafikus felhasználói felület (GUI) 

létrehozására 

      
 Szúrjuk be az alkalmazás megjelenítése előtt lefutó  

function feluletek_OpeningFcn(hObject, eventdata, handles, 
varargin) iniciáló függvénybe a felületek adatait előállító kódot: 
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 Egy összetettebb példa grafikus felhasználói felület (GUI) 

létrehozására 

      
 Szúrjuk be surf, mesh, contour rajzoltatását indító Felület, 

Háló, Kontúr nyomógombok eseménykezelő függvényébe a 
rajzoltatást az aktuális adatokkal kiváltó sort: 
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 Egy összetettebb példa grafikus felhasználói felület (GUI) 

létrehozására 

      
 A mesh és contour esetén is: 
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 Egy összetettebb példa grafikus felhasználói felület (GUI) 

létrehozására 

      
 Szúrjuk be a legördülő menü kiválasztásának megváltozása 

esetén végrehajtandó sorokat: 
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 Egy összetettebb példa grafikus felhasználói felület (GUI) 

létrehozására 

      
 Végül rajzoltassuk a felületeket a beállított adatokkal: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 A futtatás előtt ne felejtsük el lementeni a kibővített 
alkalmazást! 
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 Egy összetettebb példa grafikus felhasználói felület (GUI) 

létrehozására 

      
 Végre kipróbálhatjuk: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


