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® A C++ programozas Windows kérnyezetben
Szabvanyos parbeszédablakok alkalmazasa

® OpenDialog és SaveDialog parbeszédablakok &I

® OpenPictureDialog és SavePictureDialog parbeszédablakok Bl

® A Color parbeszédablak &

® A Font parbeszédablak

® Mintaprogram szabvanyos parbeszédablakokkal
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OpenDialog és SaveDialog parbeszédablakok

A szabvanyos parbeszéd komponen- T 20|

seket a Dialogs komponenspalettan Hep [@ceaes 5] « @ k@
talaljuk. K6zés metédusuk az o e ETwsta T
Execute() , végrehajtés metédus, T Gl il

mely létrehozza és megjeleniti a par- e g;ﬁf

beszédablakot. A modélisan megjele- nclude [EJoepovmer

né parbeszédablak a parbeszéd befe-

Jeztekor true, vagy false értékkel tér Foise | ENERER Megies
vissza és szlinik meg, attél figgben, Faipus  [TowaokCo =] | Mexe )

hogyan végezte a parbeszédet a fel-
hasznéalé. Pl. az OK gombbal térténé bezéras true értéket, a Cancel (Mégse)
gombbal valb bezaras false értéket eredményez. True érték esetén a meghivo
programrész felhasznélhatja a parbeszéd eredményeként el6allo Uj értéket:
féjlnevet, szint, vagy karakterbeéllitast.

Az OpenDialog parbeszédablak a gyakran el6forduld fajlmegnyitast egyszeri-
siti és egyetlen visszatéré paramétere a megnyitandé fajl neve.

Hasonléan a SaveDialog parbeszédablak a mentésre a felhasznalé altal
megadott fajinévvel tér vissza.
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Az OpenDialog és a SaveDialog pér- [ECEECEE 20X

beszédablak komponensek k6z6s jel- ey [Scthiks 5] « @@
lemz6i az Execute() metéduson tul a o Qe EJoertor.rer

, S Do ClobRepos  Z msraLar
DefaultExt , alapértelmezett Kiterjesz- |[Rexames Cloex (5] urcenseTer
tés jellemz6, a felhasznélé altal va- e Spropas Gromers
lasztott f&jl neve, FileName jellemzd, ncude Hooraoar  [alunstina
a tobbsz6rés fajlkivalasztas engedé-
lyezése esetén a kivalasztott fajlok  Fémsv  [Pobat Mentés

neveét tarolé Files, fajlok jellemzé, a Fatpss [ T] | Mepe
felhasznalé éltal valaszthaté fajlok ti-
pusat megadé Filter, sz(ir6 jellemz6, az ablak megjelenésekor hasznélandé
sz(iré indexe, azaz Filterindex jellemzd, az indul6 kényvtarat megado InitialDir
Jellemzé, a parbeszéddoboz cimét tarolé Title jellemzé és a parbeszéddoboz
mlikodésének részletekbe mend beallitasat szolgalé Options jellemzé.

%

A Mentés masként parbeszédablakok SaveDialog parbeszédablakok, de a Title
értéke "Mentés méasként’.




[image: image4.png]Alkalmazott Informatikai Tanszék SZAMITASTECHNIKA Il.

dr.Dudés Lészlé  39./3.

® OpenPictureDialog és SavePictureDialog parbeszédablakok B H

Ezen ablakok a tol- x|
tend6, illetve menten- | ten [Ssam2 R T= 1= (1304128) R

ol 3 jie ité- |BDO7243_WHF |BDO7243_WHF |BDO7255_WHF BD07262.
d6 képek megjelenite- | A e Do

sére is képes normal  [sleorzss_wnr  [aleoorsi wnr  [aleoorzse_whe  mleporaes
(sloo0rzss e (slooorzse_wne  slevorzss_wr  slooorze,

Open- és SaveDialog (G e [eoorosswe  ssonrzenwne  slaoorase
ablakok. A Filter Kiter-  |Sorzse e slsvorss_wnr  (sleoorzst_wn  [alaoorzs?

Jesztések alapértelme- 4Ll
zetten be vannak &llit-  Faeer |
va a SZokasos grafi-  Fas  [aiComoroorenizem) x| | Méwe
kus féjlok kiterjeszté-
seire, azokat nem kell
megadni.
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® A Color parbeszédablak ®

Egyéb objektumok szin jellemzdéjének megvalasztasara szolgéald ablak.
Az OK gomb lenyomésakor a Color sajatossag tartalmazza a kivéalasztott szin

Jellemzéjét.
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A karakterek jellemzbinek (Karakterkészlet, méret, stilus, szin stb.
megadasara szolgél. Korlatozhaté a font-ok minimalis és a maximalis mérete.
Az OK billentyii lenyoméasakor a Font jellemz6 tartalmazza a

karakterjellemzéket.

Egyetlen eseménye az OnApply, amely az Apply (Alkalmazni ) nyomégomb
megnyoméasakor kovetkezik be. Ahhoz, hogy az Apply nyomégomb

megjelenjen, egy nem (res
eseménykezeld fliggvényt kell
Iétrehozni.
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® Mintaprogram szabvanyos parbeszédablakokkal

Feladat: Készitsik el az alabbi ablakkal jellemezheté alkalmazas
programjat! A program ol
a File mentiben taldlha- e e

t6 Megnyitas és Mentés

mentipontokkal legyen

képes textféjlok (.txt, .h, Kép- és szoveg nézegetd
.cpp) betéltésére és a
féjltartalom megjelenité-
sére, valamint mas né-
ven valé elmentésére.
A megjelenitett széveg
betliinek jellemzéit val-
toztathassuk meg a Be-
allitadsok menﬁpont Betii This file contains important supplementary and
almentipontjaban. late-breaking information that may not appear =
Tovabba legyen alkalmas
képek betéltésére és a képkeret szinének tetszésszerinti megvaltoztataséra.

(C++BUILDER 5.0 RELEASE NOTES
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1. Az ismert médon hozzunk létre egy res alkalmazast és mentsik el egy
frissen létrehozott konyvtarba Boxes.prj projektnévvel.

2. Véltoztassuk meg a form feliratat (Caption) "Kép- és sz6vegfajl nézegets”
feliratra, valamint a keret stilusat (BorderStyle) bsSingle értékre. Ez nem
méretezhets, de mendit kezelni tudé ablakot eredményez.

3. Hozzuk létre a meniit egy menil komponensnek a form-ra helyezésével,
majd az alabbi abraknak megfeleléen a Ment Editor és az Object Inspector
segitségével nevezzilk el a menipontokat és adjuk meg feliratukat!

A Képtoltés és a Mentés mentipontok k6z6tti valaszvonalat a neki megfelelé
mentielemnél - felirat (Caption) megadéséval értiik el. A nevek a feliratok
ékezet nélkilli alakjai. [ Formi sG]

Y eeiessok |
Megnyitss
Keptolés

Mertés





[image: image9.png]4. Helyezzlik fel a form-ra a sziikséges komponenseket: a Memo-t a széveg
kijelzésére, a Rectangle alak( Shape komponenst képkeretnek, (gy, hogy
kérbe Kilogjon a rahelyezett Image képtarolé komponens alél. Helyezziink
el egy Label-t is a tajékoztaté Kiiras részére.

Majd a Dialogs kompo-
nenspaletta-laprol he-
lyezztink fel egy
OpenDialog,
SaveDialog,
OpenPictureDialog,
Color és Font kompo-
nenst a form-ra.

5. A Memo1 ScrollBar
Jellemzéjét allitsuk
ssVertical értékre.

6. Label1 feliratat irjuk at
a minta szerint.

Kép- és széveg nézegetd

il

CHAE - e e




[image: image10.png]7. Toroljik a Memo1 tartalmét a Lines jellemzé szévegeditordban és allitsuk
a ReadOnly jellemz6t true értékre. fricereditor |

FlerName TFoer =
8. Allitsuk be az OpenDialog DefaultExt |fesmey iy |:|
Jellemzéjét txt-re, valamint adjuk meg | [Fegeridinediek Cepel - “cee

Minden fal %]
a Filter jellemz6t a filtereditorban: :

9. Irjuk meg a kédot a File/Megnyitas |
mentiponthoz:

13 concel | mep |

void __fastcall TForm1::MegnyitasClick(TObject *Sender)

{

if (OpenDialog1->Execute() )

{ //Betoltés fajlbol:
Memo1->Lines->LoadFromFile(OpenDialog1->FileName);

}
}

Probaljuk ki, a szévegtoltés miikodik.
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10. Allitsuk be a SaveDialog komponens DefaultExt jellemzéjét txt értékre.

11. Irjuk meg a File/Mentés mentipont eseménykezeld fliggvényét:

void __fastcall TForm1::MentesClick(TObject *Sender)

{
if (SaveDialog1->Execute() )

Memo1->Lines->SaveToFile(SaveDialog1->FileName);

}

A program futtatva miikédik, lementi az allomanyt.

12. Irjuk meg a betoltendd kép alél kikandikalé keret, azaz a Shape1
szinének megvéltoztatasat lehet6vé tévé kdédot!

void __fastcall TForm1::SzinClick(TObject *Sender)
{ if (ColorDialog1->Execute() )
Shape1->Brush->Color= ColorDialog1->Color;

}



[image: image12.png]13. Prébaljuk ki a szinvaltoztatast! MUkodik.
Irjuk meg a karakterjellemz6k megvaltoztatasat lehet6vé tévé

Beallitasok/Betii meniipont valasztdsakor miikédésbe Iépé esemény-
kezel6 friggvényt!

void __fastcall TForm1::BetuClick(TObject *Sender)

{
if (FontDialog1->Execute() )

Memo1->Font = FontDialog1->Font;

}

14. Allitsuk be az OpenPictureDialog komponens DefaultExt jellemzdjét
bmp- re. Figyeljik meg, hogy a Filter jellemzé értéke meg van adva.

15. Irjuk meg a File/Képtéltés mentpont eseménykezeldjét!

void __fastcall TForm1::KeptoltesClick(TObject *Sender)

{
if (OpenPictureDialog1->Execute())

Image1->Picture->LoadFromFile(OpenPictureDialog1->FileName);
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16. A program mar majdnem tokéletes. Javithatunk a képtéltés jésagan, ha
eldirjuk a kép atméretezését az Image1 feliilet méretére : Stretch = true;

A program jol miikédik, példaként egy masik képpel, széveggel,
betljellemzbkkel és képkeretszinnel futtattuk.
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