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Vizualis komponensek, eréforrasok hasznalata

® Vizualis komponensek k6zés jellemzéi

® Vizualis komponensek k6zés metédusai

® Vizualis komponensek k6zds eseménykezel6 fliggvényei
® A form-ok fontosabb jellemz6i

® Csak programbdl hasznalhaté jellemzék

® Form-ok fébb specifikus metédusai

® F6bb események egy form életében
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Vizualis komponensek k6z6s jellemzdi

A vizualis komponenseket hasznaljuk programunk
felhasznaldi feliiletének megépitésére. A komponenseket a
form-komponenseken, ritkabban azon bellil egyméason
helyezziik el. A komponensek jellemzéit (properties)
beéllithatjuk tervezési idében az Object Inspector-ral, vagy
futésidében a programban értéket adva nekik. Ez utobbi
modszer alkalmazhato olyan adattagokra is, amelyek nem
Jelennek meg az objektum Properties lapjan az Object
Inspector-ban.

Az objektumon akciokat vitelezhetiink ki, lekérdezéseket
végezhetiink el az allapotéara vonatkozdan a
metédusainak (method) programbeli hivasaval.
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BDMode | bdLeftToRight
Cancel false.
Caption Buiton]

Cursor ciDefault
Defauit false.
DiagCusor | ciDiag
Diagkind | ckDrag
Diagode | dmManual

Enabled tue
@Font (TFont)

Height 2

HelpContest |0

Hint

Left 80 ~
Al shown 7

Action 4
[BAnchors [akLeft.akTop]

EConstraints | (TSizeConstrair

A komponens éaltal megvélaszolhaté események (events) kézlil kivalaszthat-
Juk és vélaszado programkoddal megtolthetjlik azok fliggvényeit, amelyek a

programunk szempontjabol fontosak.
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A név jellemz6 (Name property) x
Minden komponens egyed sajat nevet kap, mely az osztaly W'
nevébdl és egy sorszambdl tevédik 6ssze. Ez a név beéplil % —

az objektum eseménykezel6 fiiggvényeinek nevébe is. (EConstiains | (TSizeConstiar

Az automatikusan generalt név megvéltoztathato, ekkor a C++ E;:" f;g:' o
Builder atvezeti a valtozast minden olyan helyen, ahol 6 hozott | oexes o

vele létre kodrészletet. A mi altalunk irt kodrészben nem aktua- | geas e

lizal, ezért az atnevezést k6zvetleniil a komponensegyed PR
Iétrehozasa utéan célszertii megtenni az Object Inspector-ban. Heplonies 0
Szigoruan tilos a Builder altal generalt programkédot Leit )
kozvetlentil, a kédszerkesztében modositanil! (Bar lehet.) oo
Ugyanigy tilos program-bél médositani a nevet. Mishon 4
Az tj nevet a felirat (Caption) mezé is felveszi (ha létezik az [HzzTwmmy  -iojx|
adott komponensnél), ami nem mindig kivanatos, mert pl. [-Panelagonbokhoz |
ékezetes feliratot szeretnénk. Irjuk at tetszés szerint. Gont2

Tulajdonos (Owner) és Tartalmazé (Parent) jellemz6k L
A komponens Tulajdonosa az az objektum, amely felelés a memariabdl valo torlé-
séért amikor a komponensre mar nincs szlikség. A Tartalmazé (Parent) az az ob-
Jektum, amely tartalmazza a komponenst. Egy ablakbeli panelon levé gomb
Owner-e az ablak, Parent-je a panel.

BN
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A bal(Left) és teteje (Top) jellemzbk
A vizudlis komponensek képernydn, illetve hordozo form-on,
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vagy panelon beliili helyét adjak meg azaltal, hogy =
meghatarozzak a komponensegyed bal felsé sarkanak [Kiepes: TButon =]
koordinétait. Ertékiik negativ is lehet és programbdl is Propetis | Evens |
megadhato. et o =
m Kiépéshez ryo
Szélesség (Width) és magassag (Height) jellemzék e e
A komponensegyed méretét adjak meg. Egyes komponen- Paeniiliedine
seknél (pl. form) minimum és maximum korlat létezhet. g i
ShowHint false
A magyarézat (Hint) jellemz6 e
A magyaréazat akkor jelenik meg az objektumegyedhez, 1 &
ha az egérkurzorral kissé elid6ziink rajta. A magyarazat rovid Tt be =
leirast ad az objektumrdl. Két része a rovid és a hosszl Rdom
magyarazat, megadasakor egy | karakterrel valasztando el.
A révid magyarazat a sarga buborékstigoban jelenik meg. az L. Formt RI=TEY
opciondlis hosszu az ablak aljan megadhato statuszsorban
(status bar). Csak akkor latszanak, ha a ShowHint jellemzé true ([l

az alkalmazasnél is.
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A kurzor (Cursor) jellemz6

Ezzel allithatjuk at az alapértelmezett kurzoralakot. A kurzor
az ily médon megadott alakot 6lti akkor, amikor a komponens ::fmfl'“z‘ml
felett van. Ritkan hasznaljuk. Gyakrabban modositjuk a KUrzort .. [weas =
futésidében programbol. Defacionior| dnéctiveForn

Docksite | fakse
Diagkind | dkDrag

L

Engedélyezett (Enabled) jellemz6 T i T
A komponensek lehetnek ideiglenesen érzéketlenek. Ezt az e e
Enabled = false érték jelzi. Az ilyen komponens nem kertilhet e

fokuszba, a tab gombbal valo Iépegetés atlépi. Rendszerint ezt
az allapotat vizuélis megklilbnboztetés is jelzi, pl. sziirkébb -
megjelenés. A legtébb komponens ezt az allapotat csak Fll clnactveCaption

ciMenu

futésidében veheti fel, tervezéskor nem. A bedllitast is gyakran
programbol végezziik.

Karakterkészlet (Font) jellemz6

A komponens feliratanak, sz6vegének formatuma tag hatarok
kozott allithato, a Font sajatossag kijeldlése utan jobb oldalt
megjelené gombra kattintassal megnyitott, jol ismert
karakterformatum bedllito ablakban.
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A szin (Color) jellemz6

A komponens hattérszinének , illetve a karakter szinének a El
beallitasara szolgal. Fontos kiemelni, hogy tetszéleges szin F:'"“ "Tlem b
megadést lehetévé tévs szinpaletta mellett az elére bedllitott rroeer-! =
szinsémak is nagy jelentéséggel birnak programunk egyseé- Fabkal E
ges kinézete és a szinek felhasznalo altali testreszabhatosaga  @Hoascoar |(TConasciote
miatt. Pl. clWhite fehér szin mellett cIMenu is valaszthato, T

Left 122

amely az operéacios rendszerben a mentik szamara megadott s
szint jelenti. Célszerd ezek hasznélata. (Lasd el6z6 oldalon.) e
ParentBiDiMod true
- - s . . ParentFont false
Stigdszoveq tartalom (HelpContext) jellemz6 PoelsPerlnch |35

Az objektumhoz tarsitott stigoszévegek indexének megadasa. oo

PintScale | poProportional

Scaled tue.
Azonositoszam (Tag) jellemz6 Shouket _tue
Tetszbleges egészszam kapcsolhato a komponenshez, mely L Ye— 2
felhasznalhat6 a programban a beazonositasara. B omeis | Mot ]
i e ~
2 hidden Vi

Lathatésag (Visible) jellemzd
Ha értéke true, a komponens latszik, ha false, akkor nem lathato
és nem is engedélyezett. Programbdl allitiuk leginkabb.
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® Vizualis komponensek k6z6s metédusai

Elrejtés ( Hide() ) metodus
Elrejti a komponenst, a Visible jellemzé false értékre allitasaval.

Ervénytelenités ( Invalidate() ) metédus
A komponens nem stirg6s Ujrarajzolasanak kérése, melyet a
Windows teljesit, amint raér.

Frissités ( Refresh() ) metédus
Azonnali tériés és Ujrarajzolas kérése.

Ujrarajzolas ( Repaint() ) metédus .
A komponens hatterének elGzetes toriése nélkiili azonnali —
Ujrarajzoltatasa. Endke [i22345

A fokusz bedllitasa ( SetFocus() ) metédus
A komponensre éallitia a fokuszt és aktivva teszi.
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® Vizualis komponensek k6z6s eseménykezel6 fiiggvényei

Megvaltozas ( OnChange() ) eseménykezel6

A komponens megvaltozasa kivéltia az eseménykezeld
meghivasat.

Kattintas ( OnClick() ) eseménykezeld

Egérkattintas a komponensen kivaltja az eseménykezel6
meghivasat.

Duplakattintas ( OnDbIClick() ) eseménykezel6

Dupla egérkattintas a komponensen kivaltja a fliggvény [P -0l
meghivasat. Enske [122345

+10
O_ |0

Belépés ( OnEnter() ) eseménykezel6
Meghivddik, amikor a komponens megkapja a fokuszt.

Kilépés ( OnExit() ) eseménykezeld
Meghivddik, amikor a komponens elveszti a fokuszt.

Ujrarajzolas ( OnPaint() ) eseménykezel6
Meghivddik a komponens Ujrarajzolasakor hogy tovabbi specialis
rajzolast végezhesslink még rajta.
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® Vizualis komponensek k6z6s eseménykezel6 fiiggvényei, folytatas

Billentyii lent ( OnKeyDown() ) eseménykezeld
Az eseménykezelé meghivddik, ha egy barmilyen billentytit lenyomtunk, mik6zben
a komponens fokuszban volt.

Billentylimegnyomas ( OnKeyPress() ) eseménykezeld
Meghivddik, ha alfanumerikus billentytit, Enter, Tab, Backspace vagy Esc billen-
tylit nyomtak le.

Billentyii felengedés ( OnKeyUp() ) eseménykezeld
Meghivddik egy billentyt felengedésekor.

Egér lent ( OnMouseDown() ) eseménykezel6
Meghivddik, amikor a komponens feletti kurzornal az egér gombjat lenyomjak.
Visszaadja a koordinatakat, a lenyomott egérgombot és valtobillentyliket.

Egérmozgas a komponens felett ( OnMouseMove() ) eseménykezeld
Meghivddik, amikor a komponens felett mozog az egérkurzor.

Egérbillentyii felengedése ( OnMouseUp() ) eseménykezel6
Meghivddik, ha a komponens felett felengedjiik az egér lenyomott billentydjét.
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® A form-ok fontosabb jellemzéi Y
Form1: TForm1 =
Aktiv vezérlé (ActiveControl) i [, B
A form-on taléalhaté vezéribk egyike valaszthato ki, ez lesz | 2aten B
aktiv, ez lesz fokuszban, amikor a form aktivva valik. [
Automatikus gérgethetéség (AutoScroll), Vizszintes és | ties |1
Fiigg6bleges gérgetéléc jellemz6k Hﬁmif. .| pdelToigh
Ezek bedllitasa szabalyozza a form tartalmanak gérgethe- | Bodeisvie bssieabie ~
PPN . . < . < . Borderwidth [bsDialog
téségét, amennyiben a form kis mérete miatt nem latszik Caplon_ [bsone
rajta minden vezérlé.(HorzScrollBar, VertScrollBar) enkiomh ::‘::‘;Mn

|bsToolwindow
N ciDefault
Bultor™| Initor| dmActiveForm
false

Kereten 16v6 ikonok (Bordericons) jellemzs ~FACEm -ioix.
Ezzel adjuk meg a jobb felsé sarokban ; :
megjelenitendé ikonokat. =lglx|

Keretstilus (BorderStyle) jellemz6
A keret stilusa alapvetéen méretezheté (bsSizeable) és e

nem meéretezheté lehet (pl. bsDialog , bsNone). || HepConten
2 hidden

(sMDIChid
fsMDIForm

Form stilus (FormStyle) jellemzé
Altaléban fsNormal. Mindig feliil marado: fsStayOnTop.
MDI form-hoz: fsMDIForm és dokumentumahoz.fsMDIChild.
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Hasznalhato teriilet magassaga (Client Height) és
szélessége (ClientWidth) jellemz6k Propetes | Eents | B
A kereteken beliili és fejléc alatti tertilet méretei, kihatnak a ] B|
Width és Height jellemz&kre. Color |DckinFace

@Constraints | (TSizeConstrair
Fejlécikon (Icon) jellemz6 D] ks
Itt adhato meg a fejlécen megjelené ikon, amely a form Dockste__|lase

DragKind dkDrag
minimalizalasanal is megjelenik. Nem mindig latszik, pl. ha a | Degtode i

Enabled |true.

FormStyle fsDialog értéekdi. @Font i
FomSle | fsNomal
o L " Height {480
4| Pozicié (Position) jellemz6 HebCort J0
orm’ orm1 = 2z . < . Y < L
A form elsé megjelenésekori pozicidja és | tin

Propeties | Events |

boionLubeined || MErete. Windows donti el: poDefault. e =
Tervezéskori helyzetben: poDesigned. ~ 2héén /|

Minden megjelenés kbzépen; a képernyéén: poDesktopCen-
ter, a féablakén: poMainFormCenter, a tulajdonos (owner)
Ly oo | form kozepén: poOwnerFormCenter, a kétmonitoros tizem-
poscieenPerter mod kivalasztott képernydjének kézepén: poScreenCenter.
wsNomal v}

iz wlone == | Ablakallapot (WindowState) jellemz6
et Maximalis, normal, vagy ikonna kicsinyitett méret.

N
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e Csak programbédl hasznalhaté jellemz6k

Ezek a jellemz&k nem jelennek meg az Objektum Vizsgaloban, tervezési
id6ben nem éallithatok be.

Modalis ablak bezarasi médja (ModalResult) jellemz6

Modalis ablakban a kilépéshez, bezdrdshoz meg- R X
nyomott gombnal beallitando a ModalResult érteke, ‘ Mokt ket
melyet az ablak bezarodasa utan a vezériést

visszakapo ablak a ShowModal() fiiggvény S
visszatérési értékeként megkap. Pl. ha az Igen
gomb lenyomasaval zartuk be a parbeszédablakot, akkor a ModalResult
értéke mrYes lesz, ha a Nem gombbal, akkor mrNo, ha a Mégse gombbal,
akkor mrCancel. Ha a ModalResult értéke egy gombra nem mrNone, akkor a
gomb lenyomasa automatikusan bezarja az ablakat azaltal, hogy annak
ModalResult jellemzdjének is értéket ad, nem kell OnClick() eseményt is
kezelni.

Tovabbi, csak programbol hasznalhato jellemzék is léteznek.
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® Form-ok fébb specifikus metédusai

Elérehozas ( BringToFront() ) metédus
A form ezen metédusanak meghivasa a form-ot az alkalmazasban szereplé
dsszes form elé hozza.

Bezaras ( Close() ) metédus
Hivasa bezarja az ablakot. (A zaras az OnCloseQuery() eseménykezelével
megakadalyozhato.)

Aktivizalas ( SetFocus() ) metédus
A form-ot aktivizalja és elére hozza. Az ActiveControl jellemzével kijelolt
komponens is aktivizalodik a formon (Megkapja a fokuszt.).

Megjelenités ( Show() és ShowModal() ) metédusok

Egy form-ot el6sz6r a memoridban kell létrehozni. Ez térténhet egy TForm
tipust egyedvaltozo definialaséaval. Ekkor még a form nem lathato, de mar
létezik. Megjelenitéséhez a Show(), vagy a ShowModal() metédust kell
meghivni. A modalis formot be kell zarni, miel6tt mas részét hasznalnank az
alkalmazasnak, a nem modalis ablakbdl atkattinthatunk mas ablakba a
bezarasa nélkiil is.
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® F6bb események egy form életében

A konstruktor lefut. A form létrejon a memoriaban R
OnCreate() A form létrehozas eseményének esemenykezelo;e

Show() metddushivas a form megjelenitésére

OnShow() A form megjelenités eseményének eseménykezelGje
OnActivate() A form aktivva vélasa eseménynek az eseménykezelbje
OnPaint() Az ablaktartalom kirajzolasa esemény kezelGje
OnResize() Az ablak mérete valtozott esemeény kezelbje

Repaint() metoédushivas a form tjrarajzolasara a méretvaltozas miatt
OnPaint() Az ablaktartalom kirajzolasa esemény kezelGje

OnMouseDown(); OnMouseMove(); OnMouseUp()  egéresemények kezelbi

Close() metoédushivas a form bezéarasara, hivja a CloseQuery() metédust
OnCloseQuery() benne eldénthetjiik, hogy valoban bezarhato-e az ablak
OnClose() ebben az eseménykezel6ben megadhatjuk a zaras modjat
OnDestroy() Az ablak a memoriabol t6rlbdik esemény kezelGje
ha van destruktor, lefut.
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Megjegyzések:

A konstruktorba, vagy az OnCreate() eseménykezelbbe, de
csak az egyikbe irjuk bele a form létrehozasakor elvégzendé
inicializélasokat, kezdé beallitasokat, ha sziikségesek.

Ugyanigy az OnDestroy() eseménykezel6 és a destruktor k6zlil csak az
egyikben adjuk meg a form memodriabeli megsziintetésekor elvégzendé
esetleges tevékenységeket.

Az OnResize() eseménykezeld olyankor hivédik meg, amikor az ablak
mérete megvéltozott. Ebben az eseménykezelében tjrapoziciondlhatjuk az
ablak elemeit, Ujrarajzolhatjuk a benne levé abrat, Ujbol Kiirathatjuk a
szoveget a sziikséges hosszusagban, stb. Ezek a tevékenységek mind
igénylik az ablak Ujrarajzolaséat a Repaint() metodus meghivasaval.

Az esemeénykezelbk koziil a Windows altal meghivottak alapértelmezett
tartalommal futnak le, ha nem médositjuk a tartalmukat. A felhasznaloi
tevékenységekre reagélo (pl. egérkezel6) eseménykezeld fliggvényeket
szlikség szerint mi épitjiik be a programba és adjuk meg a tartalmukat.




