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Témaleird téargyszavak

eRendezé algoritmusok:
eRendezés kivalasztassal v’
eRendezés beszlrassal
eRendezés buborék algoritmussal
eRendezés Shell algoritmussal
eRendezés quick algoritmussal

o Keresd algoritmusok:
o Szekvencialis keresés
o Binaris keresés

e Osszefésiilés (merge)
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eRendezé algoritmusok
eRendezés kivalasztassal v/
eRendezés beszurassal
eRendezés buborék algoritmussal
eRendezés Shell algoritmussal
eRendezés quick algoritmussal

A rendezéssel célunk egy adott szémsorozat

névekvé sorrendbe rendezése.

Pl.: Adott a rendezendb sorozat: [ 7,8,4,9,1]
Rendezés utén ezt véarjuk: [ 1,47,89]

eRendezés beszlrassal
Az algoritmus a kéartydsok médszerére emlé-
keztet: a felvett lapot beszirfadk a méar kézben
1évé rendezett lapok kézé a megfeleld helyre.
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A beszurasos rendezés fuggvénye:
(Az m elemii vekt vektor rendezése)

void Beszur(int* vek{, int m)

{
it /;
int buf;
for(i=1; i<m; i++)
{
buf=veki[i];
j=i-1
while (j>=088& buf<vekt[j])
{
vekt[ j+7] = vekt[/];
J==
}
vekt[ j+7] = buf; /* beszlras */
}
}
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eRendezés buborék algoritmussal
Az osziop alaki rendezetlen vektorban a
rendezés sorén a kisebb elemek buborék méd-
Jjéra emelkednek a nagyobb értékiiek f6lé. PI.:
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A buborék rendezés fuggvénye:
(Az m elemii vekt vektor rendezése)

void Buborek(int* vek, int m)
{

int /j;

int buf;

for(i=1,i<m;i++)

{

for(j=m-1,j>=i j-)
F(x[j1<x1j-71)

{
buf=x[j-11;
X[i-1=x1j1;
x[j1=buf;

}

Megj.. A fenti rendezb algoritmusok a memoéria-
val gazdasdgosan bannak, hiszen a
rendezendd vektor méretétdl fuggetienil
csak hdrom segédvéltozét hasznélnak.
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eRendezés Shell algoritmussal

A Donald L. Shell nevéhez fiz6dé algoritmus
az elbzbekkel ellentétben, amelyek kb. 200
elemig hatékonyak, nagy elemszami vektorok
rendezésére elbnybs. Alapgondolata, hogy ne
a kozvetlenil szomszédos elemek Cssze-
hasonlitaésédval  végezzik a  rendezést.
Nagyméretli vektoroknél ardnyaiban kevesebb
adatmozgatast kivan és ezért gyorsabb.

eRendezés quick (gyors) algoritmussal
Ez a specidlis cserealgoritmus C. A. R. Hoare
taldiménya. Nevéhez méltéan gyors, kilbnésen
nagyméretii vektoroknél. Lefutdsa figg az un.
pivot elem szerencsés megvélasztasatol is.

Megjegyzések:

A rendezés elvégezhetd szévegkonstansokat
tartalmazé karaktervektorokon is. Ekkor a
szévegkonstansok karaktereinek ASCII kédjat
vesszik alapul az 6sszehasonlitasnal.

A memoéridban torténé rendezést belsb, a
fajlelemeken féjiban végzett rendezést kiilsb
rendezésnek is szokték nevezni.
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e Keresd algoritmusok:
Feladat: egy vektor megadott értékkel egyezd
elemének megtaldlédsa, vagy annak megélla-
pitésa, hogy ilyen elem nincs. Sikeres keresés
megadja az elem indexét.

o Szekvencidlis keresés: rendezetlen soroza-
ton is elvégezhetd. Egyszerlien az elsd
elemté] kezdve az elemeket sorra Ossze-
hasonlitiuk a keresett értékkel. Egyezés
esetén megadjuk az elem indexét. Lassd, a
sebessége figg az elem sorozatban elffoglalt
helyétdl.

eBinaris keresés: csak rendezett sorozaton

alkalmazhaté. Nagyon gyors. Alapgondolata,
hogy minden lépésben elhagyja a maradék-
sorozat azon felét, mely a keresett értéket
biztosan nem tartalmazza. Minden lépésben
az ( (alséindex+felsSindex) / 2) indexi
elemmel hasonlitfa éssze a keresett értéket.
Ha az elem kisebb, akkor az elemmel végzbdd
alsé, ha nagyobb, akkor az elemmel kezdbdb
felsé félsorozatot hagyja el. Egyeniéség
esetén megtaléita a keresett elemet. Atlagos
esetben log,(maxindex) lépés elegendt.
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Példa: A sorozat: 1 3 7 9 12 19 27
Keresett érték = 12

1. 1pés: i = (0+6) / 2; {=3}; 9<12

A maradéksorozat: 12 19 27
2. lépés: i = (4+6) 1 2; {=5});, 19>12

A maradéksorozat: 12
3. Iépés: i = (4+4) 1 2; {=4};, 12=12

= megtalalta.

A binaris keresés fuggvénye:

int Bin_keres(int* vek, int m, int keresett)
{ inta f k;
int falalt ; 1* logikai valtoz6 */
a=0;f=m-1; talalt = 0;
while (a <= && ! talait)

{
k=(a+)l2;
if (keresett < vekt[ kK1) f=k-1;
else if (keresett > veki[ k]) a= k+7;
else falalt=1;
}

if (tafalf) retun k;
else return -7;

}
\
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«Osszefésiilés (merge)

Célja két azonos tipust adatokbd! &llé
rendezett sorozat egyesitése a rendezetiség
megtartasaval. A sorozat fajl is lehet. Pl.:
S1:24557

$2:1,34,6,9 S1.2:1,234,4556,7,9

Az 6sszefésulés fuggvénye:

void Merge( int* S7, int* S2, int* S1_2,
int m1, int m2)
{int j1=0, i2=0, k=0;
while (k < m1+m2)
if (i1 <m? && i2<m2)
{
if(ST[iT]1<=82[i2])
{ST A kI=SIiT];it++}
else
{ST_2A k1= S22 ]; i2++;}
k++;

}

else 1* valamelyik sorozatbdl még maradt */
{
for (k= k; k< m1+m2; k++)
if (1T =m1) {ST_2[k ]=S2[ i2]; i2++;}
else {S1 2k =ST[i1]; iT++}
}
}





