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ja és prototipusa

A C nyelvben a fliggvény kézponti fogalom. Egy
fliggvénynek a main()-nek minden programban
egyszer és csak egyszer szerepelnie kell. Egy
fliggvény egy alfalaban tobbszér kiszamitando
értéket hataroz meg, vagy logikailag egységet
képezé feladatot végez el. A fejlesztSrendszer|
részét képezé konyviari figgvényeket, vagy az
altalunk készitetteket egyarant hasznalhatjuk. A
fliggvényeket felhasznalas (hivatkozas) elétt
dekiaraini kell, és sajat figgvényeinket egy helyen
a programban telpsen meg kell adni, azaz
definiéini sziikséges. A korszeriibb prototipus a
deklaraciotol abban t6bb, hogy megadja a
fliggvény paramétereit is:

<tipus> fliggvénynév (<paraméterek>) ;

PL: int minimum(int a, int b) ;

A <tipus> hatérozza meg a figgvény aital
visszaadott érték tipusat. £z egyszerl, struct és
union tipus lehet, valamint void, amely értéket
vissza nem ado fiiggvényt (eljarast) eredményez. A
fiiggvény visszatérési érnékét a fiiggvény definicios
blokkjaban elhelyezett retum utasitds utén aWe
kifejezés értéke adja. A return void fiiggvényeknél
elmaradhat |
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A <paraméterek> megadasanal tigyelni kell arra,
hogy minden parameéter elétt meg kell adni a
tipusat, amely az eddig tanultak bamelyike lehet.
A profotipust a végén allé ; kilénbézteti meg a
fliggvénydefinicié fejlécétsl. A prototipusok a
program, vagy a biokkok deklaraciés részében
helyezheték el.

+A fuggvénydefinicid a prototipusra emiékezte-
{6 fejléchél és egy blokkbdl alf:

<tipus> fiiggvénynév (<paraméterek>)
<deklaraciok> 1 ikslisak, biokkon beidl énényesek
<utasitasok>  # keztik iehet areturn utasitss

}

A paraméterek csak érték szerinti atadastak. A
cim szerinti atadast mutatoval kell megvaldsita-
ni. A figgvénydefinicick altalaban a program
végén helyezkednek el, a profotipusok és a
hivatkozasok utan. Amennyiben a definicic
megel6zi a hivatkozasokat, akkor a prototipus
elmarad. Fiiggvénydefinicio nem adhaté meg
mas fiiggvény blokkjaban, csak prototipus. A
fliggvénydefiniciok egymas mellé rendeltek, a
main() fuggvénnyel azonos szinten, modularis
médon.
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Példa egy fiiggvénydefinidlasra:
int minimum(int a, int b)

retum(@a<p)?a:b;

}

+Hivatkozas fliggvényre

A C nyelv nem void fuggvényei pontosvesszé
nélkil fuggvénykifejezésként kifejezéshen alkal-
mazhatok, de sok esethen pontosvesszével
lezérva ufasitésként keriilnek felhasznélésra. A
fliggvényhivas formaja:

fliggvénycimkifejezés (<argumentumok:>)

A fuggvénycimkifejezés lehet a konstans muta-
toként viselkedé figgvénynév, vagy mas, a
fliggvény cimét szolgaltaté kifejezés. Az
<argumentumok> vesszéve! elvalasziott kifeje-
zések, melyek szamban és (esetleges automa-
tikus konvertalas utan) tipushan egyeznek a
profotipus, vagy a definicio paramétereivel.
Amennyiben a parameéterista helyén a void
(=tires) sz6 szerepelf, nem adhaté meg
argumentum. Az érfek szerinti atadas miatt a
fliggvény nem tud visszaadni megvaltoztatott
értéket az argumentumvalfozoknak.
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Példa fuggveényhivatkozasra:

printf("k és m kéziil a kisebb értéke= %d",
minimum( k,m));

+Mintaprogram fliggvénydefinialassal:
I* Hatvanyozas */
#include <stdio.h>

#include <math.h> 1 paw( ), exp( ), log( ) miatt
#include <conio.h>

double hatvany(double x, double y); 1 profotipus
void main()

double alap kitevo;

clrser();
printf("Hatvanyalaj
"%If", &alap
printf("Hatvanykitevé
scanf( "%If, &kitevo
printf("\nEredmény= %If", hatvany(alap kitevo) );
printf("\»Pov-rel= %Ifn", pow(alap kitevo) );
getch();

}

double hatvany(double x, double y)  // cefinicio

(remrn exp(ylog(x);
}




      [image: image6.png]kamazot Ifomsiai Tanszék STAMTASTECHNIKA 2. dv.Dusis Lislé doo 196,

«Cimszerinti argumentumatadas

Irjunk alprogramot kor teriiletének és keriiletének
szamitasara a sugar ismeretében. A terillet és
keriffet argumentumvaltozék masolata jon fétre a
fiiggvénybe valo belépéskor, melyek megvaitozott
érntékiiket a fiigguényhdl valo kilépéskor efveszitik,
vaftozatianul hagyva ekbzhen a teriifet és kerijet
vaftozokat. Megoldas: a véltozok cimeét adjuk at a
fiiggvénynek, melyet, mint mutatéértéket hasznalva
modositia a mutatott teriitet és keriilet véitozokat:

#include <stdio h>
void kor( float 1, float” fer float” ker ), # prototipus

main()

float sugar, 1, k.

printf( "Sugar="};
scanf( "%f", &sugar )

kor(sugar, 84, 8K); 1 hivatkozas
pritf(' Terule= %10.2f, kerulet= %10.2", t, k);

}

void kor{ float r, float” fer float” ker)  / definicio

{

float Pi =3 1415;
*tor=rr*Pi
“ker=2"r* Pi;

}
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+Vektorok atadasa fliggvénynek

A vektorelem tipusanak megfelel6 tipust mutatc
értékét kell atadni, mely a vektor elsé elemére
mutat, majd pointeraritmetikaval lépegetni a
vektor elemein. Hogy ki ne lépjiink a vektorbd!,
at kell adni a figgvénynek a vektor elemeinek a
szamat is, vagy észlelni kell az elem értékébd],
hogy az az utolsé, mint ahogy mutatia ezt a
szévegtarolasra hasznalt karaktervektorok “0'
értékii utolsé eleme.

PL:
/ Definicitik

float vektor 7], atlag;
int elemszam =7,

float szum( float * vekt, int db) i vagy fioat vekif ]

{
float sv;
inti;
for (sv=0.,i=0;i<db; i++)
sy += *(vekt +1); 1 vagy vekt[i]:
return sv;
}

# Hivatkozas:

atlag = szum(vektor, elemszam) | elemszam;
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e<Matrix atadasa fluggvénynek azér okoz
nagyobb gondot, mint a vektor atadasa, mert a
métrix elemeinek indpxes eléréséhez elenged-
hetetlen a definialasakor megadott oszlopszam
érték, mivel a sorfolytonos elrendezésbeli sor-
szém az (i * oszlopszam) + | képlette! adddik.
Ha ezt az informaciét nem kivanjuk az eljaras
hivasakor kilén atadni, olyan tipusra mutato
pointert kell atadnunk, amely tipus hordozza az
oszlopszam informaciot. lyen az alabbi példa-
ban a tmatrl felhasznaloi tipus. A példa
eljarasat M sorto! és N oszlopto! kevesebbel is
meghivhatjuk.

I* Matrix szorzasa 2-vel fiigguénnyel */
#include <stdio.h>
#include <conio.h>

#define M 5
#define N4

typedef float tmatrf[ M][N ];
tmatrf M1;

void mszer2(int mm, int nn, tmatr!” M1p);

I folytatés a kivetkezd lapon
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void main()

{

unsigned int &./;

clrscr();
for (k=0; k< M; k+)

for (= 0;/<N; A+

MILK]L/1= K10 +1 I Métri feltottése
mszer2(MN,(tmatri")MH); il Szorzas 2-vel
" Kihasznaluk, hogy a temb neve

egy mutatdkonstans *f

for (k=0; k< M; k+)

for (= 0;/<N; A+

printf('WM1[%u,%u]= %8.2Rn", &, £, MA[ K[ /]);
getch();
}

void mszer2(int mm, int nn, tmatr!” M1p)
{
intij:
for (i =0; i< mm; i+
for (j=0;j< nm ji+)
CMIpLiT™=2





